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Javi no era muy bueno en eso de coger
el balén, pero esta vez tuvo suerte.

—iMio! —grit6—-. jLo tengo!
G —iMuy bien! —le dijeron los de su equipo-—.

‘iAhora, pasalo o tira a dar!
/ vi dudé qué hacer. B |

. @amos, no seas pesado! Tempe_zérgh 1 |
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F r( vi seguia sin‘hacer nada,
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nha vez, jél era el centro de jatep‘cién!
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6mo todos le miraban. Por
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iAsi no se juegal

Tiene usted entre's
Algo mas que un clieg
de recuperar la filosofia
dando una oportunidad
sus hijos, al tiempo que potencia der educativo de
los cuentos.

Cada cuento contiene una atractiva ria, ® se
acompafa de bonitas ilustraciones y ud@ ensefi@nza final

que se presenta al nifio en forma de una actividad s a
para realizar con papa y mama.

La coleccién esta dirigida a nifios entre los 5
(y a sus familias), especialmente a aquellos mas
tos, impulsivos, que tienen mas dificultades para contrelar
sus emociones, a los que les resulta mas dificil poners
en la perspectiva de los demas y que necesitan cierto en-
trenamiento en habilidades sociales. Son especialmente
indicados, por tanto, para nifios con Déficit de Atencion
con Hiperactividad (TDAH) o Asperger.

ias con ensenanza,
dresmpara disfrutar con

La actividad que se propone al final de cada cuento, ayu-
da al nifio a entender el mensaje central de la historia y a
conectarlo con su propia realidad, proporcionando a los
padres un soporte para ayudar a sus hijos a adquirir nue-
vas estrategias con las que manejarse mejor en el futuro.

El tema de las historias ha sido elegido cuidadosamen-
te por un grupo formado por especialistas en educacion y
por padres, y se basan en experiencias reales. Abordan,
de forma muy original, problemas cotidianos importantes
en la vida de los nifios y escasamente tratados en la lite-
ratura infantil.

Una guia para padres, en pequefio formato indepen-
diente, acompafa a cada cuento para orientar las actua-
ciones educativas.

i6bn nueva que trata

La coleccion Cuenta Contigo ofrece los siguientes titulos:
——Cuento 1: PERSONAS DE COLORES, ensefa a los
niflos como deben tratar y relacionarse con las personas
conocidas y con las extrafias en funcion de la confianza y
familiaridad que tengan con ellos.
—Cuento 2: ELENA Y EL CAMINO AZUL, ayuda a los
nifos a tomar conciencia de cémo una mala decision
puede conducir a muchos errores y a llevarnos por un mal
camino; y como, adelantarse a las consecuencias, puede
ayudarnos a tomar perspectiva y a cambiar a tiempo.
—Cuento 3: PREPARANDOME PARA IR DE CUM-
PLEARNOS, ayuda a los nifios impulsivos a manejarse
ejor en los cumpleafios, evitando los conflictos que les
lievarian al rechazo por parte de sus compafieros.
ento 4: LA GYMKANA DE EMOCIONES, sugiere a

, Y que una de las mas eficaces
cualidades. Llamar la atencién de

dialogar con ellos sobre el tema proptiesto y realizar con-
juntamente la actividad que se propone al final de cada
historia. En la guia de padres encontrara algunas senci-
llas sugerencias que le podran ser de mucha utilidad y le
ayudaran a enriquecer las relaciones con sus hijos.



@uem‘@ conﬁge

El cuento ;A o se juega! esta dirigido a aquellos nifios que tienen dificultades para con-
seguir des te sus companeros por sus cualidades positivas, por lo que, con frecuencia,
Ina cadena de “malas actuaciones” en publico. También esta dirigido a
aquellos mas gcomportamiento discreto, que estan excesivamente preocupados
por agradar a s ros. En definitiva, resulta util para todos los nifios y nifias que ne-
cesitan profundizar®e ySqQueda de sus buenas cualidades personales.

iAsi no se juega! e
aprobacién social, evitand
atencion.

; @ almente indicado para ayudar a los nifos que necesitan
e @n situaciones inadecuadas para conseguir recibir
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