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INTRODUCCION

I a realizacion de este material tiene como unico objetivo ayudar
al profesional del lenguaje en el proceso de tratamiento de las

dislalias, facilitando su integracién en el lenguaje espontdneo.

Puede ser utilizado tanto por logopedas, como por profesores
y padres que deseen ayudar y reforzar a su hijo/a durante y tras el
tratamiento o bien, sencillamente, para estimular su desarrollo verbal.

La reeducacién de dicha alteracion supone, en lineas generales, los
siguientes pasos para su tratamiento:

1.— La adquisicion o, en su caso, la correccion de la posicion-tipo
articulatoria adecuada, correspondiente al fonema objeto de
tratamiento.

2.— La emision sonora de dicho fonema.

3.— La emisién sildbica (directa e inversa) y su articulacion dentro
del contexto de la palabra (monosilabas, bisilabas...) en las
distintas posiciones: inicial, media, final.



4.— Su emisidn en el contexto gramatical de una frase.

5.— Y, finalmente, la integracion de ese fonema en el lenguaje
espontdneo del sujeto.

Todos estos pasos se pueden trabajar fdcil y lidicamente con
este material, donde encontramos todos los fonemas que, con mds
frecuencia, suelen revestir dificultades de pronunciacion.

Es aplicable en nifios/as a partir de cuatro afios, ya que requiere
cierta coordinacion y control motriz (aunque este material también
favorece su desarrollo). Los objetivos pedagdgicos que perseguimos
son:

1°.— La correcta articulacion y posterior integracion de los fonemas
trabajados.

2°— La coordinacion visomotora 0jo-mano.

3°— Laadquisicion de vocabulario: La ampliacion gradual del 1€xico
a través del lenguaje inducido por el terapeuta y partiendo de
una palabra dada.

4°— La comprension y expresion verbales.

5°— La estructuracion gramatical y secuencia grdfica y/o
numeérica.

6°.— La estimulacion de la atencién y de la memoria auditiva y
visual.

7°.— La orientacién visomotriz de cara a la escritura (las casillas
estdn ordenadas segun la secuencia lineal en la lectoescritura).

8°.— La discriminacion auditiva de los fonemas /S/-/0/ y sinfones
/L'y IR/.

9°.— La capacidad de abstraccion y andlisis-sintesis (en el juego
como adivinanzas).



MATERIAL

Constade 32 laminas numeradas con 40 dibujos cada una, atendiendo
bien a un fonema determinado, bien a la discriminacion de fonemas,
ademds de 9 laminas recortables también con 40 dibujos cada unay 5
hojas “buzon” para discriminacion. Dichas laminas estan distribuidas
de la siguiente forma:

Total
e Fonemasch,d, f, g, j, k, I, t 1 Idamina c/u =
e Fonemasr,rr, s, z 2 laminas c/u =
@ Discriminacién fonemas s-z 3 laminas =3
@ Sinfones 1 2 laminas =2
o Sinfones r 2 laminas =2
@ Discriminacién sinfones I-r 3 laminas =3
o Inversasr 2 laminas =2
e Inversasl,m,nys 1 Idamina c/u =4
® Fonema f (recortable) 1 Idmina =1
® Fonema s (recortable) 2 laminas =2
® Fonema z (recortable) 2 laminas =2
@ Sinfones | (recortable) 2 laminas =2
@ Sinfones r (recortable) 2 laminas =2
e Hojas buzon (para discriminacién) 5 laminas =
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En cada una aparecen palabras seleccionadas con el fin de que
aparezcan los fonemas a tratar en sus diversas posiciones.



UTILIZACION DEL MATERIAL

Podemos hacer distintas modalidades de juego:

o Juego de la oca:

Para este juego, se requieren fichas de distintos colores, dados y
cubilete (opcional). Se colocaran las fichas delante de la primera casilla
y se realizardn las tiradas por turnos. Cada nifio/a avanzara tantos
cuadros como indique el dado, siguiendo el orden de los nimeros que
hay en cada uno de los dibujos. Una vez colocada la ficha en la casilla
correspondiente, se le pide al nifio/a que emita la palabra que representa
el dibujo, y que construya una frase que contenga la misma. A través
de distintos métodos, se corregirdn los defectos de pronunciacion de
los fonemas que se estdn trabajando, ensefiando al nifio/a la posicion y
los movimientos necesarios para una correcta articulacion.

En el caso de que el nifio/a no reconozca la palabra, se le intentard
inducir o dirigir con “pistas” para que sea €l quien la denomine. Por
ejemplo, en la ldmina del fonema /F/ al trabajar el concepto “fiebre/
enfermo”, se le puede dar la siguiente consigna: “cuando te encuentras
mal, porque estas..., mama te pone el termémetro para ver si
tienes ...” Si, a pesar de ello, el nifio/a no emite la palabra, entonces
el terapeuta le dard el modelo correcto para que lo repita por patrén
imitativo.

Para dificultar el juego, cuando el nifio/a tiene adquirida la posicion
tipo del fonema trabajado, se “penalizard” una mala articulacion
haciéndole volver a la casilla inicial, o bien retroceder un nimero
determinado de casillas, o bien esperar un turno (el terapeuta elegird la
opcion mds pedagdgica, segtin las caracteristicas de cada nifio/a y su
capacidad de adaptacidn, superacion o frustracion).
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Dos nifios/as, con una misma dislalia, pueden jugar compartiendo la
lamina del fonema correspondiente, haciendo el juego mds estimulante
al permitir al terapeuta o educador introducir mds elementos lidicos
para darle mds emocidn (comer la ficha del compafiero, retroceder
casillas si su articulacion es incorrecta, avanzar si es capaz de corregir
lo que el otro ha errado, esperar turno de tirada si se cae en determinada
casilla, etc...).

Se puede ampliar, también, la dificultad, pidiéndole que emita la
palabra de la tirada anterior mds la actual, o la seleccionada por su/s
compafiero/s y que construya una frase que contenga ambas palabras,
o también que recuerde el orden secuencial en que han ido emitiéndose
las mismas, favoreciendo su capacidad de asociacion-relacion, de
imaginacion, memoria y estructura gramatical.

o Juego de adivinanzas:

Con esta forma de juego estimularemos la atencion visual y la
comprension-abstraccion. El terapeuta dard una definicion (mds o menos
sencilla, en funcion de la edad del nifio/a) y éste tendrd que localizar lo
definido entre los dibujos de la ldmina cuyo fonema estemos trabajando.
Una vez localizado el dibujo, lo sefialard o dird el nimero de la casilla
correspondiente (si ya sabe los numeros), emitiendo la palabra que
representa el dibujo y elaborando una frase con ella. Paralelamente, el
terapeuta ird introduciendo nuevos conocimientos sobre el concepto
trabajado, estimulando y elevando su nivel de aprendizaje.

Como paso posterior y/o paraedades mas avanzadas, puede realizarse
el mismo juego con la intervencion mds relevante de los nifios/as y la
minima orientacion del terapeuta: cada uno de los participantes, por
turnos, elegird un dibujo de la ldmina de otro compafiero y tendra que
elaborar la definicién para que éste lo adivine (se le puede pedir que



amplie la definicion, haciendo que dé mas “pistas”). Una vez que haya
conseguido averiguarlo, y tras denominarlo correctamente, debe formar
una frase que incluya dicha palabra. De esta forma estimulamos también
la fluidez verbal, su capacidad de andlisis-sintesis, la estructuracion del
pensamiento y lenguaje y el trabajo en equipo.

e Juego del buzon (para discriminacion s, z y f y sinfones 1y r):

Para este juego usaremos las ldminas recortables que aparecen y
las hojas “buzon” correspondientes a cada sinfén y a los fonemas s, z
y f, que aparecen en el libro “Juego con fonemas 2”. En estas ultimas,
hemos incluido el modelo visual de la posicion-tipo adecuada para
facilitar su discriminacion y articulacion.

Una vez recortados todos los dibujos, se introducirdn en una bolsita
aquellos cuya discriminacién queramos trabajar (p.ej: los de los
fonemas s y z); simultdneamente, se colocan sobre la mesa las dos
hojas “buzén” de dichos fonemas. El nifio entonces, debera sacar uno
de los dibujos, emitir la palabra representada en €l y seleccionar en
cudl de los “buzones” tiene que ponerlo. A continuacion, tiene que
elaborar una frase que la incluya.

A medida que vaya teniendo mas dibujos en las hojas “buzdn”, se le
puede pedir que haga oraciones con la palabra del dibujo sacado mas
la anterior, o la de su compafiero/s (si juegan varios), o también que
intente recordar qué dibujos hay en cada “buzén” (trabajando asi los
procesos de asociacion, atencion y memoria).

El terapeuta puede también usar, en lugar de las hojas “buzon”, dos
cajitas con una ranura por donde los nifios/as irdn introduciendo los
dibujos.



VOCABULARIO INCLUIDO

Las palabras que componen este material han sido seleccionadas,
en su mayoria, del vocabulario cercano al nifio/a para conseguir su
denominacion espontdnea; pero también se han usado palabras no tan
habituales, para aumentar su vocabulario bdsico. Palabras que, a fuerza
de repetir a lo largo de las sesiones, les van resultando familiares y se
van incorporando a su vocabulario habitual, ampliando de esta forma
su léxico.

Llevamos utilizando este material en consulta desde hace mds de 10
afios y esa experiencia nos ha llevado a cambiar algunas de las palabras
originales por otras, bien por exceso de dificultad (no articulatoria, sino
semantica), como “templete”, bien por los cambios producidos en el
entorno social, como por ejemplo, “disco” o “pesetas” (actualmente,
cd y euros).

Las laminas estdn compuestas de las siguientes palabras:
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Lamina 1
Fonema ch:

Chaqueta

Hacha

Chanclas
Cuchara / cuchillo
Hucha

Techo

Chinchetas
Charco

Puchero

Chapas

. Churros

. Enchufe

. Chichén

. Tachar / tachado
. Leche

. Bichos

. Noche

Mancha
Chaleco

. Chorro

. Mechero

. Pecho

. Ocho

. Capucha

. Peluches

. Brecha

. Echar

. Lancha

. Corcho

. Coches / choque

. Mapache

. Fichas

. Choza

. Chicle

. Chupar (“chupa-chups”)
. Colchoneta / hinchar
. Percha

. Enganchar / gancho
. Brocha

. Chocolate

@@:?}w

W

2.,
L]l &

e
=S

T
——
L~

1w
L Ve
[T

)

¥

=

A

artm &

ol s

DN

A‘f

©COoNOOTR~WND =

Lamina 2
Fonema d:

Dados

Tostada / tostador
Delantal

Tenedor

Duende

Bufanda

Delfin

Banador

Aspirador

Helado de cucurucho

. Ardilla

. Pandereta
. Bandera
. Soldado
. Sandia

. Lavadora
. Panadero

Periédico
Falda

. Barrendero

. Saltador / cuerda
. Cuaderno

. Gabardina

. Cerdo

. Bocadillo

. Radio

. Espada

. Vestido

. Batidora

. Colador

. Bandeja

. Judias

. Ducha

. Fichas de domino
. Dientes / dentadura
. Embudo

. Indio

. Rueda

. Cerradura

. Regadera
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Lamina 3
Fonema f:

Cafetera
Faquir
Antifaz

Sofa

Familia
Elefante
Farmacia
Grifo

Foca

Farola / farol

. Futbol

. Feo

. Felpudo

. Fotografia

. Semaforo

. Delfin

. Fiebre / enfermo

Alfombra
Fuente

. Fantasma
. Firma

. Enfadado / furioso
. Faro

. Fontanero
. Falda

. Fuerte

. Alfileres

. Bufanda
. Fumar

. Gafas

. Sifén

. Furgoneta
. Cofia

. Filete

. Teléfono
. Fichas domino
. Enfermera
. Jirafa

. Fuego

. Enchufe
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Gamba / langostino
Agua

Galleta

Gorro

Golf

Grifo / gota

Aguja

Gallina

Guantes

Pingtino

. Guitarra

. Monigote / garabato
. Gaita

. Hormiga

. Garfio

. Goma

. Bragas

Gafas

. Mago

. Tortuga

. Lengua

. Lago

. Gaviota

. Lechuga

. Gigante / ogro
. Fuego

. Galgo

. Bigote

. Aguila

. Juguetes

. Trigo / espiga

. Canguro

. Gato

. Garaje

. Gordo y delgado
. Tobogan

. Guifol

. Regadera

. Gusano / oruga
. Paraglero / paraguas
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Lamina 5
Fonema j:

Jaula

Cajones / cajonera
Jabali

Ajos

Bruja

Jamén

Naranjas

Jersey rojo

Angel

Pijama

. Oreja

. Gelatina

. Conejo

. Tejado

. Jabodn

. Lagartija

. Caja

. Granjera

. Navaja

. Espejo / reflejo
. Bajar

. Judias

. Jarra

. Jeringa

. Jardinero / jardin
. Botijo

. Juguetes

. Hoja

. Bandeja

. Ojo

. Péjaros

. Viejo

. Esponja

. Tijeras

. Traje

. Oveja

. Rojo

. Mejillén

. Paja

. Reloj despertador

Lamina 6
Fonema k:

Cuentos

Caramelo

Koala

Copa

Mantequilla

Camello

Quiosco de periédicos

Boca

Cubiertos / cuchara / cuchillo
Campana

. Banco / calle

. Carretera / curvas
. Cubo

. Camarero

. Columpio

. Muneca

. Cacahuetes

Caballo
Camisa

. Castanas
. Cama

. Conejo

. Azlcar

. Cabra

. Castillo

. Escoba

. Coche

. Queso

. Cachorros
. Volcan

. Pecas / pecoso / castafo (pelo)
. Foca

. Cuna

. Canicas

. Caracol

. Hamaca

. Pico

. Helado de cucurucho
. Vaca

. Raqueta



.
=
b [

€
'lm‘a
¥

Ol

Al L NE
[t — {7 IV EIAN

©CONOOTRWND =

Lamina 7
Fonemal l:

Bolos

Lana

Mochila
Lechuga
Coletas / pelo
Columpio

Aletas

Lapiz

Chocolate
Palillero / palillos

. Ola

. Chaleco
. Libro

. Paloma
. Lavabo
. Filete

. Lupa

Balancin

. Papelera
. Lobo

. Limoén

. Silencio
. Rotulador
. Mermelada
. Literas

. Lata

. Polo

. Regalo

. Pala

. Murciélago
. Calabaza
. Pantalon
. Ledbn

. Lazo

. Lagrimas
. Leche

. Lancha

. Pelota

. Violin

. Vela

*@r%apam
TAR\wS o

JEal, NI MG 35 5
apal IS

©CONOUTAWN =

Lamina 8
Fonemar.1:

Erizo

. Lampara

Corona
Mandarina

. Papelera

. Bombero

. Caramelo

. Acuarelas / colores
. Ciruelas

. Peluquero

. Nevera / frigorifico
. Pandereta

. Salero

. Mariquita

. Babero

. Mascara / careta
. Palmera

. Biberon

. Periédico

. Zanahoria

. Mariposa

. Tijeras

. Paraguas / paragiiero
. Naranjas

. Jirafa

. Piruleta

. Escalera

. Mechero

. Lavadora

. Camarero

. Canguro

. Enfermera

. Espantapgjaros
. Cuchara

. Torero

. Pera

. Taburete

. Cereza

. Bafera

. Loro
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Lamina 9
Fonema r.2:

LUK
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Euro

Coro

Arafna

Bandera

Herida

Amarillo

Cura

Cuarenta / cuatro y cero / nimero
Acera

Pajaros

. Tirachinas
. Vaquero
. Moras

. Azucarero
. Noria

. Llavero

. Oreja

Gasolinera
Marinero

. Reloj de arena
. Tiburén

. Moreno

. Varita magica
. Corazoén

. Calavera

. Berenjena

. Piragua

. Regadera

. Semaéaforo

. Caballero / armadura
. Llorar

. Zapatero

. Peregrino

. Tuberia

. Monedero

. Literas

. Nariz

. Pared /muro / muralla
. Toro

. Piramide
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Lamina 10
Fonema rr.1:

Jarra

Gorro

Guitarra

Perro

Reloj despertador (onom. jRrrriiiing!)
Rama

Radio

Rosa

Carreta / carro / carromato

Sierra / serrucho

. Jarrén
. Rojo
. Torre
. Rubio
. Burro
. Porrén
. Rejas

Barril
Rueda

. Porra

. Borrar pizarra
. Ratén

. Carretera
. Tierra

. Rio

. Cigarro

. Carrete de fotos
. Regadera
. Marrén

. Cencerro
. Garra

. Rey

. Rifle

. Rana

. Regla

. Rezar

. Remos

. Rabo

. Churros
. Cerrojo
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® Lamina i1
Fonema rr.2:

Herradura
Morro de cerdo
Pizarra

Rodilla

Gorra

Ropa

Rico

Reno

Rulos

10. Arroz

11. Borracho

12. Carretilla

13. Romper / rasgar
14. Rayo

15. Rodillo

16. Resbalar

17. Recortar / cortar
18. Rinoceronte
19. Esparragos
20. Roto

21. Rombo

22. Rebanadas
23. Carro de la compra
24. Racimo de uvas
25. Raices

26. Reirse

27. Regalo

28. Barrendero

29. Rabano

30. Rosquillas

31. Pavo real

32. Roncar

33. Rastrillo

34. Perrito caliente
35. Rizos/rizado
36. Zorro

37. Corral

38. Rabioso

39. Arrancar

40. Recogedor
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Lamina 12
Fonema s.1:

Sartén

Saco

Sol

Bolso
Mariposa

Beso / besarse
Seis

Mesa
Asomarse
Soféa/sillon

. Sandalia

. Rosa

. Seta

. Santo

. Salchichén
. Salero/ sal
. Girasol

Vaso
Sirena

. Suelo

. Pulsera

. Sota de bastos
. Casa

. Sombrero

. Soldado

. Oso

. Sombra

. Sudar

. Sierra/ serrucho
. Gasolinera

. Sopa

. Sortija

. Camiseta

. Gusano

. Silla

. Sombirilla

. Casarse

. Boalsillo

. Bascula/ peso / pesarse
. Sandia



Lamina 13
Fonema s.2:

A

g -1‘!
B0 "'
e "

Sacapuntas
Sonar

Sangrar / sangre
Saltamontes
Television

Siete

Fresa

Sentarse
Ensaimada
Servilleta

. Serpiente

. Sandwich

. Hueso

. Bisonte

. Asustar / susto
. Sacacorchos
. Queso

Semaéaforo

. Sonajero

. Ensalada / ensaladera
. Musculoso

. Salchichas

. Iglesia

. Silencio

. Sello

. Secarse

. Saltar / salto

. Selva

. Baharse / lavarse / limpiarse
. Visera

. Camisa

. Coser

. Serpentina

. Pisar

. Sumas

. Subir las escaleras

. Caseta (de perro)

. Silbido / silbar

“Croissante” / cruasan

. Payaso

Lamina 14
Fonema t:

Hipopdétamo
Chupete

Maleta

Lata de pintura
Caperucita / cesta
Teléfono

Cinturdén

Tomate

Martillo

Pistola

. Gato

. Cartera / maletin
. Puerta

. Tren

. Tortuga

. Termémetro

. Taburete

Tenedor
Cometa

. Moto

. Tijeras

. Tarta

. Tetera

. Guantes
. Palomitas
. Raqueta
. Pelota

. Toro

. Camiseta
. Zapatillas
. Television
. Tobogan
. Guitarra
. Cacahuetes
. Aletas

. Destornillador
. Fuente

. Bigote

. Botijo

. Tambor
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Fonema z.1:
1. Cencerro
2. Plaza
3. Nuez
4. Carcel
5. Pez
6. Cocinero / cocinar
7. Pincel
8. Manzana
9. Calcetin
10. Ambulancia
11. Balancin
12. Hoz
13. Zueco

14. Rinoceronte
15. Rizo/rizado
16. Cerdo
17. Pinza

18. Cocer en cazuela o cazo

19. Peonza

20. Cebra

21. Aceite / aceitera
22. Lazo

23. Lanza

24. Zanahoria

25. Pozo

26. Ciguena

27. Cebolla

28. Bozal

29. Lapiz

30. Once

31. Erizo

32. Pizarra

33. Cenicero / ceniza
34. Zorro

35. Cinco

36. Taza

37. Ciervo

38. Zapato

39. Abrazo / abrazar
40. Arroz

Lamina 16
Fonema z.2:

Zumo

Cazador

Bizco

Iceberg

Juez

Construcciones / pieza
Puzzle

Rezar

Calabaza

Circo

. Anzuelo

. Cinta

. Zarpa/ zarpazo
. Cepo

. Cenar

. Pecera

. Cerradura

Chorizo
Cruz

. Cereza

. Buzo / buceador / bucear
. Nariz

. Azul

. Bicicleta

. Choza / chamizo
. Coz

. Cine

. Arahazo

. Cazadora

. Trenza

. Diez /unoy cero
. Brazo

. Cabeza

. Punzén

. Luz

. Ciruela

. Zambomba

. Mazo

. Mecedora

. Murciélago



Emd]

e
o
| U ’:ﬁ"'-
5
k)
e )

»

- ]
B=n

'\)_L_L_l_L_L_A_L_L_A_L
COPNDOPPON2COENOO AN

NN
N —

N NN
[62 18 SN¢V]

N NN
0 ~NO®

Lamina 17

Discriminacion fonemas s-z.1:
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Zueco
Payaso
Aspirador
Salto / saltar
Balancin
Nuez
Camisa
Cascabel
Ensalada / ensaladera
Pez

Jersey rosa

. Hoz

. Circulo

. Espaguetis

. Tostada / tostador

. Levantarse / despertarse
. Ciglena

. Cinco

. Cazo/ cazuela

. Semaforo

. Castillo

. Pasteles

. Bafarse / lavarse

. Sombrero

. Estornudo/estornudar/constipado/

resfriado

. Lazo

. Pozo

. Pescado / sardina / salmén...
. Mecedora

. Pinza

. Seta

. Sombrilla

. Pescar / pescador
. Televisién

. Servilleta

. Cerveza

. Sonajero

. Buzo / buceador
. Azucarero / azUcar
. Calzoncillo
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Lamina 18

Discriminacion fonemas s-z.2:

Siete
Lombriz
Bolso
Cerdo
Estuche
Silla
Arroz
Triciclo
Vaso
Pizarra

. Sol

. Calcetin
. Casa

. Sartén

. Soldado
. Pincel

. Manzana

Sandalia
Cocer en cazuela / cazo

. Queso

. Taza

. Chorizo

. Mesa

. Bozal

. Salchichas
. Hueso

. Erizo

. Sopa

. Fresa

. Zapato

. Rizo /rizado
. Camiseta

. Pecera

. Cebolla

. Disparo / pistola
. Azul

. Zanahoria

. Rinoceronte
. Zapatero

. Sandia
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Lamina 19
Discriminacion fonemas s-z.3:

Ciervo

Cenicero / ceniza
Soféa/sillén

Secarse

Peonza

Sacapuntas

Coser

Lanza

Nariz

Subir escaleras / escalones

. Bicicleta
. Oso

. Cruz

. Mariposa
. Cereza

. Ajedrez
. Pisar

Cebra

. Serpiente

. Ambulancia

. Lapiz

. Estrellas

. lceberg

. Espantapdjaros

. Aceite/aceitera

. Saltamontes

. Cocinero / cocinar
. Cine

. Mascara

. Sirena

. Susto / asustar

. Antifaz

. Juez

. Salchichén

. Cinturdén

. Quiosco de periddicos
. Sota de bastos

. Espada

. Zambomba

. Disfraz Superman
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Lamina 20
Sinfones I.1:

Arreglar

Bloc

Plantar

Flamenco

Inglés / Inglaterra

Ombligo

Cumpleafios / soplar velas
Aplaudir / aplauso
Manoplas

Florero

. Rifle

. Hablar

. Playeras

. Aplastar

. Doblar

. Flauta

. Jungla

. gla

. Placa de policia
. Impermeable

. Teclados / teclas
. Flotar

. Cantimplora

. Explotar / explosién
. Chanclas

. Explorador

. Eclipse

. Flemén

. Bloque construcciones
. Desplumar

. Plastilina

. Flequillo

. Gladiador

. Flotador / inflar
. Chicle

. Globo

. Flaco

. Flash

. Torre inclinada

. Planchar



® Lamina21
Sinfones 1.2:

Blusa
Flechas
Tabla surf
Clase
Platos
Pueblo
Plancha
Blanco

©CONOOTRWND =

10. Regla

11. Platillo volante
12. Clavar / clavos

13. Plumas

14. Clara de huevo

15. Soplar
16. Sable
17. Flores
18. Ancla

19. Reflejo / reflejar

20. Clip

21. Planeta Tierra

22. Bicicleta
23. Cables
24. Platano
25. Flecos
26. Plaza
27. Flan
28. Plumero

29. Exclamaciones

30. Clavel
31. Playa

32. Diablo
33. Reclinatorio
34. Iglesia
35. Soplete
36. Clarinete
37. Flanera
38. Aeroplano
39. Temblar
40. Imperdible

Inflar un globo

Lamina 22
Sinfones r.1:

Abrigo

Cangrejo
Granjera
Termometro
Bragas

Trillizos / trio / tres
Ladrén

Cocodrilo
Fregona

Ubres

. Abrochar /desabrochar
. Brujula

. Lagrimas

. Naufrago

. Sorpresa

Fresa

. Astronauta

Tronco

. Estrujar

. Avestruz

. Ostra

. Abrelatas

. Negro

. Retrovisor
. Trampolin
. Tractor

. Triangulo

. Madriguera
. Arbitro

. Triste / tristeza
. Microondas
. Estribo

. Trepar

. Microfono
. Libreria

. Cromos

. Cabra

. Pobres

. Ajedrez

. Croquetas
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Lamina 23
Sinfones r.2:

Prismaticos

Trineo

Truenos

Tren

Gritar / grito / gritona
Estropajo

Cruz

Escribir

Cremallera

Cristal

. Tigre

. Sombra

. Trompeta

. Traje

. Abrazo / abrazar

. Precio

. Exprimir / exprimidor

Gris
Hidroavién

. Grifo

. Sangrar / sangre
. Cebra

. Libro

. Grande

. Dromedario

. Brazo

. Grufir / grufiido
. Fruta

. Labrador / labrar / sembrar
. Brindar / brindis
. Fregar

. Sobre

. Frente

. Cofre

. Frasco

. Piedras

. Trébol

. Esgrima

. Cuadro

. Extraterrestre

Lamina 24
Discriminacion sinfones I-r.1:

Flauta

Bruja

“Croissante” / cruasan
Tronco

Flamenco

Trono

Platano

Flores

Tres

Trompa

. Trigo

. Trapo

. Flechas
. Sombra
. Trenza
. Ancla

. Clavel

Tablas
Chicle

. Libro

. Piedras

. Brocha

. Sombrero
. Dragén

. Trébol

. Regla

. Fresa

. Globo

. Timbre

. Blanco

. Letras

. Gritar / grito / gritona
. Bronceador / crema
. Estrellas

. Planta

. Huevo frito
. Primero

. Negro

. Arreglar

. Precio
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Lamina 25

Discriminacion sinfones I-r.2:

Clara de huevo
Soplar
Cangrejo
Regla
Cuadrado
Pueblo

Fregar

Cromos
Trampolin

Clip

. Astronauta

. Bicicleta

. Tractor

. Clavos / clavar

. Trillizos / tres / trio
. Flotador / inflar

. Ostra

. Ombligo

Grla

. Triciclo

. Pluma

. Clase

. Comprar
. Aplastar

. Abrochar / desabrochar
. Hablar

. Arbitro

. Rifle

. Abrigo

. Pobres

. Granja

. Playa

. Trepar

. Bragas

. Planchar
. Caja sorpresa
. Sable

. Grapadora
. Ajedrez

. Flan

Lamina 26
Discriminacion sinfones I-r.3:

Inflar un globo
Cuadro

Triste / tristeza
Ladrén
Microondas
Naufrago
Planeta Tierra
Fregona
Platos
Impermeable

. Iglesia

. Frotar

. Plumero

. Doblar

. Hada madrina
. Temblar

. Retrovisor

Candelabro

. Playeras

. Cocodrilo

. Plastilina

. Avestruz

. Aplauso / aplaudir
. Abrelatas

. Flotar

. Termémetro

. Cumpleafos / soplar velas
. Cantimplora

. Micréfono

. Florero

. Tigre

. Plancha

. Frente

. Platillo volante

. Alfombra

. Dromedario

. Teclados / teclas
. gla

. Brazo

. Hidroavién
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® Lamina 27 ® Lamina 28

Inversas I: Inversas m:

1. Balcdn 1. Trompeta

2. Algoddn 2. Alfombra

3. Farol 3. Bombero

4. Colmena 4. Cantimplora

5. Dedal 5. Gamba

6. Guifiol 6. Romper

7. Bolsillo 7. Zambomba

8. Cristal 8. Campedn

9. Gol / futbol 9. Embudo

10. Caracol 10. Lombriz

11. Selva 11. Tambor

12. Almohada 12. Campana

13. Angel 13. Hombro

14. Azul 14. Sombrilla

15. Molde 15. Trampolin

16. Palmera 16. Rombo

17. Albdndiga 17. Trompa

18. Calcar 18. Impermeable

19. Pulsera 19. Lampara

20. Pulpo 20. Ombligo

21. Peldafo 21. Sombrero

22. Carcel 22. Comba

23. Colchén 23. Ambulancia

24. Alfileres 24. Bomba

25. Silbar / silbido 25. Cumpleafos

26. Polvorén 26. Timbre

27. Golf 27. Sombra

28. Dalmata 28. Imperdible

29. Chandal 29. Comprar

30. Calcomania 30. Sembrar

31. Delantal 31. Temblar

32. Papel 32. Bombones

33. Bolso 33. Empanada

34. Saltamontes 34. Relampago

35. Calvo 35. Campanilla

36. Volcan 36. Tienda de campafia/acampar/acampada

37. Sol 37. Champan

38. Pincel 38. Ciempiés

39. Golpe 39. Tumbada

40. Felpudo 40. Columpio
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Lamina 29
Inversas n:

Algodén

Balcén

Mancha / manchado
Pingtino

Ladrén

Violin

Lengua

Marrén

Turbante

Jamén

. Flan
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
28.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

Indio
Roncar
Limén
Duende
Chinchén
Ancla
Banco
Biberén
Fantasma
Buzoén
Manzana
Tobogan
Once

Tren
Porrén
Sandwich
Bufanda
Dientes
Pantalén
Chinchetas
Peonza
Fontanero
Grande
Jabon
Raton
Albondigas
Flemén
Anzuelo
Punzén
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Lamina 30
Inversas r.1:

Armario

Dormir

Cerveza

Barco

Colador

Collar

Perchero

Cuerda / saltador
Azucar

Dardo

. Ordenador
. Burla

. Garbanzos
. Mortero

. Garganta

Horno
Puerto

. Jersey verde
. Arménica
. Hormiga

. Arbol

. Radiador
. Gordo

. Yogur

. Lagartija / lagarto
. Puerta

. Cartero

. Serpentina
. Tortilla

. Barba

. Ardilla

. Termo

. Tarta

. Turbante
. Cuaderno
. Arco iris

. Cordero

. Tenedor

. Parque

. Portal
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Lamina 31
Inversas r.2:

Carta

Hierba

Mermelada
Sudar/calor
Parking/aparcamiento
Morcilla

Circulo

Tambor

Perdiz

Horquilla

. Tortuga

. Carpeta

. Verde

. Cortinas

. Farmacia

. Bordillo

. Portal de Belén

Gabardina
Calamar

. Morder/mordisco
. Charco

. Curva

. Torcido

. Portero automatico
. Percha

. Circo

. Cortar / recortar
. Cuervo

. Caja sorpresa

. Tuerto / parche

. Ventilador

. Surfing / surf

. Orca

. Pierna

. Martillo

. Ahorcado

. Enfermo / termémetro
. Jardinero / jardin
. Cartera

. Tornado
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27.
. Raspa de pescado / espina
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
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Lamina 32
Inversas s:

Estuche
Destornillador
Pasteles
Castillo
Mosca
Monstruo
Costillas
Bastén
Esqueleto
Casco
Espejo

. Asustar / susto

. Rastrillo

. Estrellas

. Esponja

. Pescar / pescador
. Espada

. Pastor

. Cresta

. Cascara de huevo
. Escalera

. Vestido

. Escoba

. Dos

. Castafuelas

. Estornudar /estornudo / constipado

/resfriado
Isla

Esquiar / esquies
Aspiradora
Astronauta
Disparo / pistola
Pescado

Escribir
Pestanas
Tostador / tostada
Castafnas
Esparragos
Cascabel
Fantasma
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Recortable 1
Fonema f:

Cafetera
Faquir
Antifaz

Sofa

Familia
Elefante
Farmacia
Grifo

Foca

Farola / farol

. Futbol
. Feo
. Felpudo

Fotografia

. Semaéaforo

Delfin

. Fiebre / enfermo

Alfombra

. Fuente

. Fantasma

. Firma

. Enfadado / furioso
. Faro

Fontanero

. Falda

Fuerte

. Alfileres

Bufanda

. Fumar

. Gafas

. Sifén

. Furgoneta
. Cofia

Filete

. Teléfono

Fichas dominé

. Enfermera

Jirafa

. Fuego
. Enchufe
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® Recortable 2
Fonema s.1:

Sartén
Saco

Sol
Destornillador
Pasteles
Castillo
Seis
Pestanas
Baston

10. Sofa/silléon
11. Sandalia
12. Rosa

13. Seta

14. Esqueleto
15. Salchichén
16. Salero / sal
17. Espejo

18. Vaso

19. Cascabel
20. Suelo

21. Pulsera
22. Sota bastos
23. Casa

24. Sombrero
25. Soldado
26. Oso

27. Aspas

28. Sudar

29. Sierra/ serrucho
30. Vestido

31. Sopa

32. Sortija

33. Pastillas
34. Castafuelas
35. Silla

36. Sombrilla
37. Casarse
38. Gafas

39. Peso/ bascula
40. Isla
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Recortable 3
Fonema s.2:

Estrellas

Sonfar

Sangre / sangrar
Asustar / susto
Television

Siete

Fresa

Sentarse
Ensaimada
Rastrillo

. Serpiente

. Séandwich

. Hueso

. Espada

. Pescar / pescador / pesca
. Pastor

. Queso

. Seméaforo

. Castanas

. Ensalada / ensaladera

. Estornudar / estornudo /constipado
. Salchichas

. Esquiar / esqui

. Levantarse / despertarse

. Astronauta

. Secarse

. Saltar/salto

. Disparar / disparo / pistola
. Baharse

. Pescado

. Camisa

. Coser

. Sefial stop

. Pisar

. Sumas

. Subir escaleras

. Tostador / tostada

. Espaguetis

. Bisonte

. Silencio
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Recortable 4
Fonema z.1:

Cencerro

Plaza

Nuez

Carcel

Pez

Cocinero / cocinar
Pincel
Manzana
Calcetin

10. Ambulancia

11. Balancin

12. Hoz

18. Zueco

14. Rinoceronte
15. Rizo/rizado
16. Cerdo

17. Pinza

18. Cocer en cazuela o cazo
19. Peonza

20. Cebra

21. Aceite

22. lLazo

23. Lanza

24. Zanahoria

25. Pozo

26. Ciglefa

27. Cebolla

28. Bozal

29. Lapiz

30. Once

31. Erizo

32. Pizarra

33. Cenicero / ceniza
34. Zorro

35. Cinco

36. Taza

37. Ciervo

38. Zapato

39. Abrazo / abrazar
40. Arroz
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Recortable 5
Fonema z.2:

Zumo
Cazador
Bizco

Iceberg

Juez
Construcciones / pieza
Puzzle

Rezar
Calabaza

10. Circo

11. Anzuelo

12. Cinta

13. Zarpa/ zarpazo
14. Cepo

15. Cenar

16. Pecera

17. Cerradura

18. Chorizo

19. Cruz

20. Cereza

©CoONoOOT AN~

21. Buzo / buceador / bucear

22. Nariz

23. Azul

24. Bicicleta

25. Choza/ chamizo
26. Coz

27. Cine

28. Aranhazo

29. Cazadora

30. Trenza

31. Diez /unoy cero
32. Brazo

33. Cabeza

34. Punzén

35. Luz

36. Ciruela

37. Zambomba

38. Mazo

39. Mecedora

40. Murciélago
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® Recortable 6
Sinfones I.1:

Arreglar

Bloc

Plantar
Flamenco

Inglés / Inglaterra
Ombligo
Cumplearios / soplar velas
Aplaudir / aplauso
Manoplas

10. Florero

11. Rifle

12. Hablar

13. Playeras

14. Aplastar

15. Doblar

16. Flauta

17. Jungla

18. Iglu

19. Placa de policia
20. Impermeable

21. Teclados / teclas
22. Flotar

23. Cantimplora

24. Explotar / explosién
25. Chanclas

26. Explorador

27. Eclipse

28. Flemén

29. Bloque construcciones
30. Desplumar

31. Plastilina

32. Flequillo

33. Gladiador

34. Flotador / inflar
35. Chicle

36. Globo

37. Flaco

38. Flash

39. Torre inclinada
40. Planchar
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® Recortable 7
Sinfones 1.2:

Blusa
Flechas
Tabla surf
Clase

Platos
Pueblo
Plancha
Blanco

Inflar un globo
10. Regla

11. Platillo volante
12. Clavar / clavos
18. Plumas

14. Clara de huevo
15. Soplar

16. Sable

17. Flores

18. Ancla

19. Reflejo / reflejar
20. Clip

21. Planeta Tierra
22. Bicicleta

23. Cables

24. Platano

25. Flecos

26. Plaza

27. Flan

28. Plumero

29. Exclamaciones
30. Clavel

31. Playa

32. Diablo

33. Reclinatorio
34. lIglesia

35. Soplete

36. Clarinete

37. Flanera

38. Aeroplano
39. Temblar

40. Imperdible
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©® Recortable 8
Sinfones r.1:

Abrigo
Cangrejo
Granjera
Termometro
Bragas
Trillizos / trio / tres
Ladrén
Cocodrilo
Fregona
10. Ubres

11. Abrochar / desabrochar
12. Brdjula

13. Lagrimas
14. Naufrago
15. Sorpresa
16. Fresa

17. Astronauta
18. Tronco

19. Estrujar
20. Avestruz
21. Ostra

22. Abrelatas
23. Negro

24. Retrovisor
25. Trampolin
26. Tractor

27. Triangulo
28. Madriguera
29. Arbitro

30. Triste / tristeza
31. Microondas
32. Estribo

33. Trepar

34. Microfono
35. Libreria
36. Cromos
37. Cabra

38. Pobres

39. Ajedrez
40. Croquetas
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Recortable 9
Sinfones r.2:

Prismaticos

Trineo

Truenos

Tren

Gritar / grito / gritona
Estropajo

Cruz

Escribir

Cremallera

Cristal

. Tigre

. Sombra

. Trompeta

. Traje

. Abrazo / abrazar
. Precio

. Exprimir / exprimidor
. Gris

. Hidroavién

. Grifo

. Sangrar / sangre
. Cebra

. Libro

. Grande

. Dromedario

. Brazo

. Grudir / grufiido
. Fruta

. Labrador / labrar/sembrar
. Brindar / brindis
. Fregar

. Sobre

. Frente

. Cofre

. Frasco

. Piedras

. Trébol

. Esgrima

. Cuadro

. Extraterrestre



Este materialtiene como dnico objetivo... ayudar

al profesional del lenguaje en el proceso de tratamiento
de las dislalias, facilitando su integracion

en el lenguaje espontaneo.

Puede ser utilizadp... tanto por logopedas,

como por profesores y padres que deseen ayudar y
reforzar a su hijo/a durante y tras el tratamiento o bien,
sencillamente, para estimular su desarrollo verbal.

Efaflimblaemniiio:/a&.. a partir de cuatro afios,
ya que requiere cierta coordinaciéon y control motriz
(aunque este material también favorece su desarrollo).
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